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Warum Low Code
mehr als ein Hype 1st

Entwickler werden handeringend gesucht -
zumindest heute. Ob das morgen auch noch so ist,
scheint ungewiss. Low-Code-Plattformen und KI
werden die IT-Landschaft verandern.

lles schon mal da gewesen, werden Skeptiker sagen, wenn es

um Low-Code- und No-Code-Programmierung geht. Sie wer-

den auf die Programmiersprachen der vierten Generation
(4GL) oder auf Rapid Application Development (RAD) verweisen -
Trends der 80er und 90er Jahre. Hinter der Low-Code-Bewegung
steckt aber mehr: Es geht um die Demokratisierung der Softwareent-
wicklung.

In den Digital Labs und zunehmend auch den Fachbereichen der Unter-
nehmen mochten die Mitarbeiter Innovationen schnell in Prototypen
und einfache Produkte umsetzen, agil aut Kundenverhalten reagieren
und den Wissensschatz, der in den anschwellenden Datenseen lagert,
zeltnah heben konnen. Hier werden die Fachspezialisten nicht auf
1thre IT-Teams warten, wenn sie nicht miissen. Eher werden sie ihre
technisch versierten ,Citizen Developers* beauftragen, zumindest die
einfacheren Aufgaben selbst zu losen.

Mit der kunstlichen Intelligenz durfte sich dieser Trend massiv ver-
starken und beschleunigen. Die Low-Code-Plattformen werden intelli-
genter, sie gehen den semiprofessionellen Entwicklern mit Simulatio-
nen, Handlungsempfehlungen und Vorschlagen fur die automatisierte
Vervollstandigung von Anwendungen zur Hand.

Der Trend 1st zweifellos disruptiv - insbesondere fur die zahllosen
Programmierer und Consultants, die heute von sechsmonatigen Soft-
wareentstehungszyklen leben und eigentlich kein groles Interesse
haben, daran Grundsatzliches zu andern. Aber sie werden sich dem
Druck, der aus den Digitallabors und den innovativen Fachbereichen
kommt, auf Dauer nicht widersetzen konnen.

Herzlich,

Y Vol

Heinrich Vaske, Editorial Director

Sofwareeadwicklung meets Lege

Heinrich Vaske,
Editorial Director
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Low-Code-Plattformen

Vier Erfolgsbeispiele, wie Anwen-
derunternehmen Low-Code-Frame-
works flur die Programmierung
nutzen:

computerwoche.de/a/ 3544689
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Low-Code-Plattformen ermdglichen die interaktive Entwicklung

datenbankbasierter Fachanwendungen nahezu chne Programmierung.
Ihre Eignung fiir Kleinanwendungen, aber auch fiir grolSe, kritische
IT-Projekte ist nachgewiesen. Praktiker wissen auch, dass die
Versprechen hinsichtlich Schnelligkeit und Flexibilitat, Anwender-
zufriedenheit und Projektsicherheit in der Regel erfiillt werden.
Dennoch gibt es in vielen Unternehmen Vorbehalte.

Von Karsten Noock,
Griinder und CEQ der
Scopeiond Technology GmbH

[> Mehr iiber Low-Code-
Programmierung und
Entwicklungstrends:

Was Low-Code-Program-
mierung bringt
www.cowo.de/a/3544834
Softwareentwicklung
meets Lego
www.cowo.de/a/3544689

Was steckt hinter den
Buzzwords Low Code

und Rapid Application
Development
www.cowo.de/a/3332221

ie nimmt die digitale Transforma-

tion Geschwindigkeit auf, ohne

dass langwierige Programmier-
aufgaben eine bremsende Wirkung entfalten?
Durch interaktives Zusammenklicken vorge-
fertigter Softwarebausteine. Dadurch konnen
Anwender und Power-User der Fachabteilun-
gen besser in die Entwicklung ihrer Software-
losungen einbezogen werden.

So werden eine wirklich agile Softwareent-
wicklung und ein gemeinsames Erarbeiten
optimaler Losungen direkt am ,lebenden
Objekt* moglich: durch Konzeption und
Umsetzung in einem Zuge, mit modernen
Methoden des Design Thinking tuber alle
Projektphasen hinweg,

Hinter Low-Code-Programmierung steckt nicht
nur die Idee, Kosten zu sparen und schneller
zu Ergebnissen zu kommen. Es ist ein vollig
anderer Ansatz, Softwarelasungen konzeptio-
nell zu erarbeiten. Es geht auch darum, nicht
am realen Bedarf vorbei zu entwickeln und
den gesamten Prozess der Konzeption, Ent-
wicklung und Pflege in einem MaRe zu flexi-
bilisieren, wie man es sich bislang kaum
vorstellen konnte. Das ist der Grund, warum
Forrester Research den Low-Code-Plattformen

eine Schliisselrolle bei der Digitalisierung aller
Geschaftsprozesse zuschreibt und warum
kiinftig kein Unternehmen mehr umhinkénnen
wird, fiir Low-Code-Plattformen eine Rolle in
seiner IT-Strategie vorzusehen.

Software entwickeln, ohne zu programmieren

Schon seit vielen Jahren arbeiten Unter-
nehmer an immer neuen Ideen, um den lang-
wierigen Prozess der Softwareentwicklung
deutlich zu verkiirzen, Dabei kommen unter-
schiedliche Losungsansatze zum Tragen. Sie
reichen von den 4GL-Sprachen der 90er Jahre
iber Computer-aided Software Engineering
(CASE) bis hin zur sogenannten modellgetrie-
benen Softwareentwicklung. So ziemlich alles
wurde versucht, um irgendwie Programmcode
automatisch generieren zu konnen.

Der Durchbruch aber kommt aus einer vollig
anderen Ecke: von Plattformen, die die gesam-
te theoretisch benotigte Funktionalitat bereits
vorgefertigt parat halten und die in sich intelli-
gent genug aufgebaut sind, damit Objekte und
Features weitgehend wie Legosteine zusam-
mengestopselt werden kinnen, ohne dass sich
die Verantwortlichen im Detail um technische
Belange kiimmern miissen.

Fatn: Vector Traditian/Shutterstock

Komplette Neuentwicklungen sind so nach
wenigen Wochen statt nach vielen Monaten
oder Jahren produktiv verfiigbar, Programm-
erweiterungen in Tagen statt in Monaten. Das
ist ein Traum fiir die Verantwortlichen der
Fachabteilungen und eine grofe Herausforde-
rung fiir die ITler, die fiir Sicherheit und Stabili-
tdt der gesamten Infrastruktur sorgen miissen.

Bedenken sind verstandlich, aber die Vorteile
von Low-Code-Ansatzen im Vergleich zur klas-
sischen Softwareentwicklung sind so gravie-
rend, dass man nicht umhinkommt, sich damit
zu beschaftigen. Die etablierten Low-Code-
Plattformen geniigen heute bereits den hochs-
ten Sicherheitsanforderungen, vielleicht sind
die Ergebnisse sogar besser als manche hand-
geschriebene Software. Der Standardsoftware-
Ansatz ermoglicht Datensicherheit, Barriere-
freiheit und vieles mehr out of the Box.

Was bedeutet das ,Low* in Low Code?

Mit dem von Forrester Research 2014 aufge-
brachten Begriff Low Code ist gemeint, dass
bereits IT-Basiswissen ausrelcht, um sich eini-
germalken sicher darin zu bewegen. Auch wenn
gelernte Informatiker mehr herausholen kén-
nen, werden auch Nichtinformatiker den Code

lesen, verstehen und wahrscheinlich auch ver-
andern konnen. Die Objektstrukturen wurden
bereits automatisch von der Plattform erzeugt,
Programmschleifen sind iiber alle selektierten
Datensatze von Haus aus vorhanden, und alle
gangigen Rechen- und Konvertierfunktionen
liegen direkt zur Verwendung bereit. Damit
kann sich das bisschen Programmcode, das
man hin und wieder erganzen muss, auf ver-
gleichsweise einfache Funktions- und
Variablendefinitionen mit simplen Aktions-
folgen und Verzweigungen beschranken.

Die meisten Low-Code-Produkte zielen auf die
Schnittstelle zwischen den zentralen IT-Abtei-
lungen der Unternehmen und den Anwendern
ab. Manche Tools sind eher fur Endanwender,
andere fiir IT-Profis optimiert. Die wichtigste
Zielgruppe der Low-Code-Plattformen ist aber
wohl die, die genau dazwischenliegt: also IT-
kundige Mitarbeiter der Fachbereiche sowie
IT-Spezialisten, die sich iiber viele Jahre hin-
weg tief in die Themen der Fachabteilungen
eingearbeitet haben. Fur diese Gruppe von
fach- und zugleich IT-kundigen Mitarbeitern
steht der neu erfundene Begriff Citizen
Programmer*. Das ist jemand, der in der
Fachabteilung zu Hause ist, zugleich aber auch
im Bedarfsfall etwas programmieren kann.

Damit kommt die Low-Code-Programmierung
dem Trend entgegen, dass sich die Grenzen
zwischen IT und Fachabteilung ohnehin mehr
und mehr aufheben. In nahezu allen groferen
Unternehmen hat sich langst eine Schatten-IT
entwickelt, in der sich die Fachabteilungen um
thre eigenen Anwendungen selbst kimmern.
Dabei werden sie mehr oder weniger intensiv
von der Zentral-IT gestiitzt. In Wahrheit wer-
den sie von Power-Usern, fachlich orientierten
Informatikern sowie .Beinahe-Informatikern®
getrieben, eben den Citizen Programmern.

Mit oder gegen die Schatten-IT?

In manchen Unternehmen bemiiht man sich,
die Schatten-IT zuriickzudrangen, aber das ist
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wohl ein aussichtloses Vorhaben. Oft ist die
Eigen-IT der Fachbereiche heute wichtiger
denn je, kommen doch die Bedarfe und Ideen
zur Digitalisierung meist aus den Fachberei-
chen selbst, nicht aus der Zentral-IT. Zentralis-
tische Ansatze, etwa nach dem Prinzip Wir
machen alles mit SAP", sind fiir zentrale, klar
geregelte und gut standardisierbare Aufgaben
zweifelsfrei richtig. Dies gilt aber nicht fiir die
vielen kleinen Besonderheiten der Fachberei-
che, uber die sich die Unternehmen ja auch
vom Wettbewerb abgrenzen wollen. Zudem
sind zentrale IT-Aufgaben durch die ausgereif-
ten ERP-Systeme bereits so weit durchdigitali-
siert, dass sich die Frage stellt, was man auler
den letzten verbliebenen Liicken - der elektro-
nischen Rechnung etwa - noch weiter digitali-
sieren kann. Anders sieht es in den Fachberei-
chen aus. In den Verdstelungen des tiglichen
Geschafts steht die Digitalisierung noch ganz
am Anfang. Die Mitarbeiter dort wissen auch
oft, wie sie ihre Prozesse weiter optimieren
und automatisieren konnen.

Die Zentral-IT ist meistens damit iiberfordert,
die unzahligen Ideen aus den Fachbereichen
umzusetzen. Zudem verzweifeln die Fachver-
antwortlichen an der Langwierigkeit der klas-
sischen, ERP-nahen Softwareentwicklung und
den damit verbundenen Entscheidungsprozes-
sen. S0 kommt es, dass viele Potenziale der
Digitalisierung nicht genutzt werden. Kein
Wunder also, wenn sich die Fachbereiche
groker Unternehmen lieber selbst helfen. Die
Zentral-IT sollte diese Entwicklung als Chance
sehen und sie selbst steuern und vorantreiben.
Low-Code-Plattformen, die von der Zentral-IT
betrieben werden, kinnen helfen, Licht in die
Schatten-IT zu bringen.

Wie funktionieren Low-Code-Plattformen?

Im Detail folgen die einzelnen Produkte unter-
schiedlichen Konzepten. Allen gemeinsam 1st
aber, dass man eine Cockpit-dhnliche Entwick-
lungsplattform hat, mit der Browser-Anwen-
dungen oder Apps interaktiv zusammenge-



Wie reif sind Low-Code-Plattformen?

Sind Low-Code-Plattformen schon erwachsen oder stecken sie noch in den Kinder-
schuhen? Die Antwaort lautet: sowohl als auch. Die Vorreiter der Low-Code-ldee sind
schon viel langer auf dem Markt, als der Begriff existiert, Einige sind schon Uber
zehn Jahre erfolgreich im Echteinsatz und gehen auf zum Teil noch viel langer
zurlickliegende Entwicklungs- und Pilotierungsphasen zurlck,

In den USA gibt es bereits seit geraumer Zeit sehr viel Erfahrung mit von Endanwen-
dern selbst zusammengeklickten Kleinstanwendungen, die dann in der Regel auch
nur in der Cloud, also vollig losgeldst von der Zentral-IT, betrieben werden oder die
sich um Cloud-basierte CRM-Losungen herumranken.

In Deutschland setzen die fruhen Anbieter eher auf die Kooperation zwischen
Zentraler und aezentraler IT und konnen auft zum Teill beeindruckende, komplett mit
Low-Code-Technologien umgesetzte Grofprojekte als Referenz verweisen, Solche
Losungen werden dann zumeist on Premise in den Rechenzentren der Kunden
installiert und dafir auch als generierter Programmcode frei von Runtime-Kompo
nenten ausgeliefert,

Die Eignung der Low-Code-Technik, sowohl fur Klein- und Kleinstanwendungen als
auch fur groe und kritische IT-Projekte, ist langst nachgewiesen. Und auch der
Jachweis, dass die grofen Versprechen hinsichtlich Schnelligkeit und Flexibilitat,
Anwenderzufriedenheit und Projektsicherheit tatsachlich erfullt werden, ist erbracht.
Die wirtschaftliche Vernunft spricht derart massiv fir den flachendeckenden Einsatz
von Low-Code-Plattformen fir typische dezentral entwickelte Fachanwendungen,
dass es verwundert, wie viel Vorbehalte dem immer noch im Wi

Auf der anderen Seite aber schieien seit der Namensgebung fur die Technologie

Umsatzprognosen Startups mit immer neuen Low-Code-Produkten wie Pilze aus
dem Boden. Dutzende neue Anbieter, zumeist mit viel Venture Capital ausgestattet,
rene auf beeindruckende Weise. Welche davon sich am Markt behaup
-he neu aufgebrachten |Ideen die Technologie insgesamt weiter voran-
treiben werden, bleibt abzuwarten. Die Technologie als solche ist ausgereift, aber
durchaus noch offen fur weitere Innovationen
Ein besonderer Vorteil ergibt sich zudem durch die vielen Features, die mit den
Plattformen einfach mitgeliefert werden. Ein Beispiel dafur ist die Ausweitung des
Low-Code-Ansatzes auf den Umgang mit Geodaten

aussichtsreicher Weg zu bezahlbaren, kombinierten Sach- und Geodaten-Anwen-
dungen, ohne hocl
sich zusatzlich noch aus dem

Standardsoftwareansatz ableiten las

sen, die wenigen verbliebenen funktionalen

:chrankungen mehr als wettmachen

+  klickt werden. Das Ergebnis liegt dann in einer

strukturierten und deklarativen Form vor, zum
Beispiel als Metadaten in einer Metadaten-
bank, so dass die entsprechenden Programm-
teile auch weiterentwickelt werden konnen.

Einige Low-Code-Plattformen sind streng an
den Einsatz und die Entwicklung in der Cloud
gebunden, wiahrend andere Tools beziehungs-
weise ihre Runtime-Systeme auch on Premise
installiert werden konnen. Dementsprechend
arbeiten einige interpretativ, bendtigen also
zur Laufzeit ein auf dem Server oder in der
Cloud installiertes Laufzeitsystem. Andere
Tools sind eher eine Weiterentwicklung der
modellgetriebenen Softwareentwicklung und
generieren ausfiihrbaren Code, der dann im
glinstigsten Fall final ist und - um die Flexibi-
litdt nicht zu verlieren - nicht manuell weiter
ausprogrammiert werden sollte. Teilweise
wird auch auf eine Kombination beider
Methoden gesetzt, um hochinteraktivam
echten ,lebenden Objekt" entwickeln und
dennoch abschlielend reinen Programmcode
ausliefern zu konnen. Vermutlich ist das, zu-
mindest fiir den Einsatz der fertigen Anwen-
dungen im eigenen Rechenzentrum, der erfolg-
versprechendste Weg,

Nahezu allen Methoden gemeinsam ist, dass
im interaktiven Entwicklermodus nicht nur die
Programme selbst, sondern auch das zugrunde
liegende Datenmodell quasi in einem Zuge mit-
entwickelt werden. Ebenso interaktiv werden
Datenbankabfragen und -sichten einfach zu-
sammengeklickt und dann jeweils geeignete
Visualisierungen ausgewahlt, zum Beispiel
Formular- oder Tabellenansicht beziehungs-
weise Map-, Tree- oder Chart-Controls. Die
Anbindung der Controls an die Datensichten
erfolgt dabei weitgehend eigenintelligent.

Programmoberflachen werden aufgebaut,
indem man sich die jeweiligen Datensichten in
der gewahlten Visualisierungsform einfach auf
den Bildschirm zieht und miteinander verlinkt.
Zum Feintuning des Layouts, und auch fir

solche Herausforderungen wie das Responsive
Design, sowie flr das Einbringen geeigneter
zusdtzlicher Bedienelemente stehen dann
Form Designer und andere herstellerspezifi-
sche Designwerkzeuge bereit. Im Zuge dieser
Konfigurationen entsteht auch der Grundstock
der bendtigten Anwendungslogik automatisch,
zumindest soweit sie sich bereits aus dem
evolutionar entwickelten Datenmodell und
den diversen Eigenschaftsklassifikationen,

die sich im Konfigurationsprozess ansammeln,
ableiten lasst.

Grundmethodik hilft schon weiter

Alle Anbieter verfolgen damit eine relativ ein-
heitliche Grundmethodik, und man kommt da-
mit erstaunlich weit. Die meisten Anwendun-
gen sind tatsachlich fast fertig, ehe man das
erste Mal an die Stelle gelangt, wo ein Gap zwi-
schen der automatisch mitgenerierten Integri-
tats- und Anwendungslogik und den realen An-
forderungen an die Geschaftslogik aufkommt.

Diese Liicke versuchen die Hersteller mit
unterschiedlichen Ansatzen zu filllen. Einige
Produkte setzen massiv auf das Prinzip regel-
basierter Systeme, indem alle weiterfithrende
Programmlogik in Form von bedingten Regeln
definiert wird, beispielsweise in der Art von
Wenn Feld A groBer als null und Feld B kleiner
als 100, dann muss Feld C groRer sein als das
Doppelte von Feld D, allerdings in hersteller-
spezifischen kompakten Notationen, die teil-
weise an Excel-Formeln erinnern.

Mit einem Mix aus unterschiedlichen Regel-
typen wie zum Beispiel Plausibilitats-, Berech-
nungs-, Sichtbarkeits- und Zugriffsregeln lasst
sich auf rein deklarative Weise komplexe An-
wendungslogik komplett beschreiben. Was zur
Laufzeit mit den Regeln jeweils zu tun ist, das
weil die Low-Code-Plattform dann von selbst,
50 dass man sich auch hierbei auf die Inhalte
konzentrieren kann und um die technische
Umsetzung nicht kiimmern muss. Der Charme
solcher regelbasierter Systeme ist die Einfach-

heit, mit der sich das Verhalten und die Eigen-
schaften von Daten beschreiben lassen.

Andere Hersteller setzen verstarkt auf grafi-
sche Werkzeuge, um Programmablaufe bildhaft
darzustellen, auf eingebettete Workflow-Engi-
nes oder andere Mechanismen. Vermutlich
werden hier in der nachsten Zeit noch etliche
spannende Konzepte aufkommen, um auch
den letzten noch verbliebenen Herausforde-
rungen so gut wie moglich zu begegnen.

Und schlieBlich gibt es noch einen Ansatz, der
nahezu immer funktioniert: Er besteht darin,
fiir besondere Anforderungen kleine handge-
schriebene Programmbausteine erganzen zu
konnen, und zwar als niedrigschwelligen Code.
Dieser greift direkt auf die automatisch gene-
rierten Objekte zu und kann mit diesen all das
tun, was das interaktive Klickersystem nicht
von Haus aus abdeckt. Einige wenige Produkte
verzichten auf diesen Weg, und nennen sich
deshalb No-Code-Plattformen, allerdings bleibt
zu bezweifeln, ob sich dieser hehre Anspruch
auf Dauer aufrechterhalten lasst. Die Praxis
zeigt, dass man doch immer mal wieder an

den Punkt kommt, wo fiir bestimmte Spezial-
algorithmen kleine eingebettete Low-Code-
Scripts erforderlich sind.

Miglichkeiten sind endlich

So oder so, letztlich kommt man nicht umbhin,
zuzugeben, dass der Low-Code-Ansatz in sel-
nen Moglichkeiten endlich ist, gewissermaBen
ein 98-Prozent-Ansatz, Wahrend man theore-
tisch alles nur Denkbare programmieren kann,
wird man in der Praxis an Grenzen stolen. Die
Erfahrung zeigt aber auch, dass man bei der
Entwicklung kundenspezifischer Software-
losungen sowieso immer an Grenzen stolSt.
Und oft ist es weit weniger schmerzlich, auf
das eine oder andere Luxus-Feature techno-
logiebedingt zu verzichten, als wenn ein theo-
retisch perfektes Programm niemals fertig
wird und Termine und Budgetgrenzen weitaus
hértere Restriktionen mit sich bringen.
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Und ganz viel zusatzlich out of the Box

Low-Code-Plattformen haben noch einen wei-
teren grolSen Vorteil. Da sie auf einem Fertig-
software-Ansatz beruhen, kinnen sie eine
grofe Menge an Funktionalitat standardmalig
mithringen, deren Entwicklung im Einzelfall
zU teuer ware: Features, die Sie nur gelegent-
lich bendtigen, dann aber sehr zu schatzen
wissen werden, Belspielsweise bringen viele
Produkte gleich ihre eigene Test-, Freigabe-
und Deployment-Umgebung mit. Andere wie-
derum punkten mit integrierten Reenginee-
ring-Werkzeugen oder mit einer mit einem
Mausklick zuschaltbaren Vollhistorisierung
aller Anderungen in der Datenbank, mit einge-
bauten intelligenten Ad-hoc-Reporting-Werk-
zeugen, eingebetteten Analysefunktionen oder
vorimplementierten Web-Service-Schnitt-
stellen zu gingigen ERP-Produkten. Gangige
Erweiterungen einiger Low-Code-Plattformen
sind auch einfach bedienbare Schnittstellen-
generatoren, die direkt auf die Metabeschrei-
bungen der Plattform abgestimmt sind, sowie
leistungsfahige Systeme zur Generierung etwa
von Word-, Excel- und Powerpoint-Dokumen-
ten, HTML-Dateien oder E-Mails. (hv)



